
RETORNO DE PIEZAS SUELTAS
1xCamión de Bomberos, 6xPenalizaciones, 1xSlingshot, 9xLluvia, 
5xAgua Grande,1xAnilla Opcional, 2xTapas de Registro, 
1xLodo de Depuradora, 1xTubería Rota, 2xTuberías Nuevas,
1xBomba Adicional, 1xZona de Aguas, 1xPozo de Agua,1xTrípode,
1xAgua Sucia

1 M01 - RETIRADA DE TUBERÍA
   La Tubería Rota está completamente dentro de la Base                      Si No

4 M04 – LLUVIA
   Al menos hay un Modelo de Lluvia fuera de la Nube                   Si No

2 M02 - FLUJO
   El Modelo de Agua Grande está en el Terreno de Juego del otro equipo Si No
      (únicamente girando la(s) válvula(s) del Sistema de Bombeo)

6 M06 – TRATAMIENTO DE AGUAS
   El Modelo de Agua Grande está expulsado del Modelo de Tratamiento de Aguas   Si No
      (solo moviendo la palanca del Inodoro)

7 M07 – FUENTE
   La capa central de la Fuente está elevada                     Si No
      (solo gracias a un Modelo de Agua Grande situada en la pila)

3 M03 -AUMENTO DE BOMBEO
   La Bomba Adicional está en contacto con el tapete,                    Si No
   completamente dentro de la Zona de Bombeo

Equipo (nº y nombre)

Árbitro/s: Mesa:Ronda:

5 M05 – FILTRO
   El pestillo está en posición de bloqueo        Si No

8 M08 – TAPAS DE REGISTRO
   Tapa(s) de Registro volteadas superando claramente la vertical    0     1     2
      (y en ningún momento han alcanzado la Base)
   Ambas Tapas de Registro están volteadas y completamente,      Si No
   dentro de Zonas de Trípode diferentes    

9 M09 – TRÍPODE
   El Trípode está en contacto total/plano con el tapete                   Si No
   El Trípode está parcialmente dentro de su Zona                    Si      No
  El Trípode está completamente dentro de su Zona         Si No 

10 M10 – REEMPLAZO DE TUBERÍA
   La Tubería Nueva está donde estaba la rota                   Si       No
   La Tubería Nueva está  en contacto total/plano con el tapete      Si  No 

14 M14 – POZO DE AGUA
   Pozo de Agua contactando con el tapete parcialmente dentro de la Zona   Si   No
   Pozo de Agua contactando con el tapete completamente dentro de la Zona Si No 

13 M13 – FLOR
   La Flor está elevada          Si No
      (solo gracias a un Modelo de Agua Grande en la maceta marrón)  
   Al menos hay un Modelo de Lluvia en la parte morada,       Si No
   sin que toque nada más que el Modelo de Flor

17 M17 – SLINGSHOT
   El Slingshot está completamente dentro de su Zona      Si No
   Lluvia Y Agua Sucia completamente dentro dela Zona del Slingshot     Si No 

15 M15 – INCENDIO
   El Fuego está bajado         Si No
      (solo gracias a la fuerza aplicada por el Camión de Bomberos sobre la palanca de la Casa)

11 M11 – CONSTRUCCIÓN DE TUBERÍAS
   La Tubería Nueva está en contacto total/plano con el tapete     Si No
   La Tubería Nueva está parcialmente dentro de su Zona      Si No
   La Tubería Nueva está completamente dentro de su Zona      Si No 

16 M16 – RECOGIDA DE AGUAS
(Las aguas pueden estar tocando la Zona y/u otras aguas limpias)
(Las aguas no pueden ‘estar tocando’ ni ‘ser guiadas por’ nada más)
   La Zona de Aguas está al Este de la Zona Restringida             Si   No
      (y nunca alcanzó la Línea límite)  
   Al menos hay un Modelo de Lluvia tocando el tapete en la Zona de Aguas  Si  No
    

   Modelos de Agua Grandes tocando el tapete en la Zona de Aguas        0   1   2   3   4   5
   

   Al menos hay un par de Modelos de Agua Grande apilados en la Zona de Aguas Si  No 

  12 M12 – LODO DE DEPURADORA
   El Lodo de Depuradora está tocando la madera visible de una jardinera Si No

18 M18 – GRIFO
   El nivel de agua es más azul que blanco        Si No
      (únicamente girando el Grifo)

PENALIZACIONES
   Discos de Penalización en la Zona del triángulo blanco   0   1   2   3   4   5   6

No se pueden marcar con “SI” las dos opciones de un par indicado con (o bien) 
Por favor, marcad TODAS las opciones (círculo o número)
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